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Abstract. This paper is about implementing graphic form hierarchies using in object-oriented
application.

Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü áîëüøèíñòâî ðàçðàáàòûâàåìûõ êîðïîðàòèâíûõ ïðèëîæåíèé èìåþò ãðàôè÷åñêèé
ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ. Êëþ÷åâîé çàäà÷åé, âîçíèêàþùåé ïåðåä ðàçðàáîò÷èêîì ïîäîáíûõ ïðîãðàìì,
ÿâëÿåòñÿ óíèôèêàöèÿ èíòåðôåéñà ïîëüçîâàòåëÿ ñ ïîìîùüþ ââåäåíèÿ åäèíûõ áàçîâûõ êëàññîâ, ïîêðûâàþ-
ùèõ ñâîåé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ ïîòðåáíîñòè ïðèëîæåíèÿ. Èìåííî ðàçðàáîòêà è ïðàêòè÷åñêàÿ ðåàëèçàöèè
äàííîé èåðàðõèè ïðåäñòàâëåíû â ñòàòüå.

Áîëüøèíñòâî èìåþùèõñÿ ìîíîãðàôèé íå óäåëÿþò äîëæíîãî âíèìàíèÿ äàííîé ïðîáëåìå è îãðàíè÷èâà-
þòñÿ îïèñàíèåì ñèíòàêñè÷åñêèõ êîíñòðóêöèé ÿçûêà C# [1-4]. Ïîäîáíàÿ çàäà÷à ïîÿâëÿåòñÿ ïðè ðàçðàáîòêå
ëþáîé ïðîãðàììû, èìåþùåé ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ è íàïèñàííîé íà îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîì ÿçûêå
ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ñ öåëüþ óïðîùåíèÿ ïðîöåññà ðåàëèçàöèè èåðàðõèè ãðàôè÷åñêèõ ôîðì, íåîáõîäèìî
âûäåëèòü ðÿä òðåáîâàíèé, êîòîðûì äîëæíà ñîîòâåòñòâîâàòü ñèñòåìà:

1. Íåîáõîäèìî ââåäåíèå åäèíîé áàçîâîé ôîðìû äëÿ âñåé èåðàðõèè. Äàííûé ïîäõîä ïîçâîëèò âîñïîëü-
çîâàòüñÿ êëþ÷åâîé îñîáåííîñòüþ îáúåêòíî -îðèåíòèðîâàííîé ïàðàäèãìû ðàçðàáîòêè ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ (ÏÎ) � íàñëåäîâàíèåì. Ò.å. íàèáîëåå îáùèå ìåòîäû áóäóò îáúÿâëåíû â êëàññå, ïðåäñòàâ-
ëÿþùåì ñîáîé êîðåíü èåðàðõèè. Ïðè÷¼ì ýòè ìåòîäû áóäóò îáúÿâëåíû ëèáî êàê âèðòóàëüíûå (virtual),
ëèáî êàê àáñòðàêòíûå (abstract).

2. Óíèôèêàöèÿ óïðàâëåíèÿ ýëåìåíòàìè è âñåé ôîðìîé â öåëîì ÷åðåç åäèíûé êëàññ (êîìïîíåíò). Ðàçðà-
áîòêà åäèíîé �òî÷êè äîñòóïà� êî âñåé ôóíêöèîíàëüíîñòè ôîðìû ñîîòâåòñòâóåò ðåàëèçàöèè øàáëîíà
ïðîåêòèðîâàíèÿ Ôàñàä (Facade)[5-7]. Ýòî ïîçâîëèò óïðîñòèòü ñîçäàíèå ïðîèçâîäíûõ ôîðì è óïðàâ-
ëåíèå ôèëüòðàöèåé äàííûõ.

3. Åäèíîå óïðàâëåíèå ðàñïîëîæåíèåì êîìïîíåíòîâ íà ôîðìå. Îäíîé èç êëþ÷åâûõ îñîáåííîñòåé êðóïíûõ
èíôîðìàöèîííûõ ñèñòåì ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå âîçìîæíîñòè ãåíåðàöèè ãðàôè÷åñêèõ ôîðì íà îñíîâàíèè
ìåòàîïèñàíèÿ êëàññîâ ïðåäìåòíîé îáëàñòè. Ïðè ýòîì âîçíèêàþò ïðîáëåìû ñ ïîçèöèîíèðîâàíèåì ýëå-
ìåíòîâ íà ôîðìå. Â ïëàòôîðìå .Net Framework 2.0 ïîÿâèëèñü ãðàôè÷åñêèå êîìïîíåíòû, êîòîðûå
ïîçâîëÿþò àâòîìàòè÷åñêè ïîçèöèîíèðîâàòü ýëåìåíòû (FlowLayoutPanel, TableLayoutPanel) [3-4].

4. Ðàçâèòûå âîçìîæíîñòè ïî ïðåäñòàâëåíèþ íàáîðà äàííûõ. Íåîáõîäèìî ïðåäóñìîòðåòü âîçìîæíîñòü
êàê ïðåäñòàâëåíèÿ îáû÷íûõ ðåëÿöèîííûõ äàííûõ (â âèäå òàáëèöû), òàê è äàííûõ, èìåþùèõ èåðàð-
õè÷åñêèå ñâÿçè (â âèäå äåðåâà). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ïðåäóñìîòðåòü ôóíêöèè ôèëüòðàöèè è ïîèñêà
äàííûõ.

5. Ïîääåðæêà âîçìîæíîñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîé çàïèñè. Ìíîãèå ãðàôè÷åñêèå êîìïîíåíòû ïîçâîëÿ-
þò âûïîëíÿòü ïðîñòîå ðåäàêòèðîâàíèå äàííûõ. Íàèáîëåå ðàöèîíàëüíûì â äàííîì ñëó÷àå ÿâëÿåòñÿ
ñîçäàíèå îòäåëüíîé ôîðìû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîé çàïèñè.

6. Íàëè÷èå ôîðì ñ ïîäñòàíîâî÷íûìè äàííûìè (Lookup). Ïðîöåññ íîðìàëèçàöèè ðåëÿöèîííûõ äàííûõ
ñïîñîáñòâóåò óâåëè÷åíèþ êîëè÷åñòâà âçàèìîñâÿçàííûõ òàáëèö, êîòîðûå ñîäåðæàò âíåøíèå êëþ÷è [8-
10]. ×òîáû èçáàâèòü ïîëüçîâàòåëÿ ñèñòåìû îò íåîáõîäèìîñòè âíåñåíèÿ çíà÷åíèé â ïîëÿ âíåøíèõ êëþ-
÷åé, òðåáóåòñÿ ðàçðàáîòàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ôîðìû, ïîääåðæèâàþùèå äàííóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ âûäâèíóòûìè òðåáîâàíèÿìè íà ÿçûêå C# ðàçðàáîòàíà ðåàëèçàöèÿ, ïðåäñòàâëåííàÿ íà
ðèñ. 1. Ðèñóíîê òðåáóåò ïîÿñíåíèé.
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Ðèñ.1. Èåðàðõèÿ ãðàôè÷åñêèõ ôîðì.

Â êà÷åñòâå áàçîâîé ôîðìû âûáðàí êëàññ AbstractForm. Òàê êàê íå ïðåäïîëàãàåòñÿ ñîçäàíèÿ íåïîñðåä-
ñòâåííûõ ýêçåìïëÿðîâ äàííûõ ôîðì, òî èõ ñëåäîâàëî îáúÿâèòü àáñòðàêòíûìè (abstract) êëàññàìè.

Ê ñîæàëåíèþ, ïðè ïðîâåäåíèè òåñòèðîâàíèÿ îêàçàëîñü, ÷òî äèçàéíåð ôîðì Visual Studio 2005 íå ìîæåò
ðàáîòàòü ñ àáñòðàêòíûìè ôîðìàìè.

Êëàññ BaseManagerForm ñîäåðæèò â ñåáå êîìïîíåíò FormManager, êîòîðûé ïî âíóòðåííåé àðõèòåêòóðå
ïðåäñòàâëÿåò ðåàëèçàöèþ øàáëîíà Ôàñàä. Êëàññ BaseBarForm ñîäåðæèò íàáîð êîìïîíåíò, êîòîðûé ïîçâî-
ëÿåò ñîçäàâàòü ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ, ñòðîêó ñîñòîÿíèé è ìåíþ.

Ôîðìà BaseLayoutForm óïðàâëÿåò ðàñïîëîæåíèåì êîìïîíåíòîâ. Äàííûé êëàññ èìååò òð¼õ ïîòîìêîâ:

1. BaseAUForm ïðåäñòàâëÿåò áàçîâûé êëàññ, ïîçâîëÿþùèé ñîçäàâàòü ôîðìû ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîé
åäèíñòâåííîé ñòðîêè íàáîðà äàííûõ.

2. BaseGridForm ïîçâîëÿåò ñîçäàòü ôîðìó, îòîáðàæàþùóþ äàííûå â òàáëè÷íîì âèäå.
3. BaseTreeForm ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôîðìó, îòîáðàæàþùóþ èåðàðõè÷åñêèå äàííûå â âèäå äåðåâà.

Ôîðìû BaseGridLookup è BaseTreeListLookupForm ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ âûáîðà ïîäñòàíîâî÷íûõ äàííûõ.
Íà îñíîâàíèè ñôîðìóëèðîâàííûõ òðåáîâàíèé ðàçðàáîòàíà èåðàðõèÿ êëàññîâ, ïðåäñòàâëÿþùèõ ñîáîé

ãðàôè÷åñêèå ôîðìû. Ïîëó÷åííàÿ ñèñòåìà ðåàëèçîâàíà íà ÿçûêå C# è ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
â ñðåäå ïëàòôîðìû .Net Framework 2.0. Îïèñàííûå ïðèíöèïû ìîãóò áûòü ïðèìåíåíû ïðè ðàçðàáîòêå ïðè-
ëîæåíèé ñ ãðàôè÷åñêèì èíòåðôåéñîì íà ëþáîì îáúåêòíî - îðèåíòèðîâàííîì ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, â
êîòîðîì ðåàëèçîâàíà âîçìîæíîñòü íàñëåäîâàíèÿ ôîðì.
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